(,g// Temsili ¢opleri noktali yerlerden keserek oyun icin hazirlayalim.
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(,g// Kazanan égrencilerimize belgelerini hazirlayp verelim.
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Sevgili 6grencim ... i
‘i 'Bu Benim Cépum’ oyununda géster- |
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Bu Benim Copum
(Temizlik Oyunu)
OYUNUN KURALALARI

* Oyuncu kendine verilen temsili ¢opln Uzerine

ismini yazarak oyuna katilir.
* Cép gun boyunca oyuncuya emanettir:
* Cantada, kitap arasinda, kalemlikte veya
cepte tasinmaz.

Ders esnasinda  6gretmenin  gérebileceg
sekilde sira Uzerinde durur.

Oyuncu  teneffus boyunca ¢épini elinde
tasir.
Copunt slatan,  kiristiran, yrtan, karalayan.,
kaybeden oyuncu oyundan elenir ve yeniden ¢op

*

alamaz.

* Bir oyuncu baska bir oyuncunun ¢8plne zarar
verirse oyundan elenir, ¢épl zarar géren oyuncu
yeni ¢ép alarak oyuna devam eder.

* Coépund almay unutan oyuncu diger oyuncular
tarafindan uyarilir, 8gretmene sikdyet edilmez.

* Belirlenen sire sonunda ¢épler kontrol edilir ve
cépune sahip ckan oyuncu Temizlik Uzmani
Belgesi” kazanir.
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Bu Benim Copum
(Temizlik Oyunu)
NASIL OYNANIR?

* Temsili ¢opleri é6grenci saymiza gére hazirlayalim.

* Oyun icin belirledigimiz gun birinci ders sonunda oyunun
kurallarini égrencilerimize okuyalim ve kurallar sinifta 6g-
rencilerimizin gérebilecegi bir yere asalim.

* Her 6grencimize birer tane temsili ¢ép vererek Uzerine is-
mini yazmasini isteyelim.

* Gun icinde oyun ile ilgili hatirlatmalar yaparak 8grencile-
rimizi takip edelim.

* Son ders tek tek cépleri kontrol ederek kazanan égren-
cilerimize belgelerini verelim.

* "Oyundan nasil bir ders ckardik?" sorusunu sorarak 6§-
rencilerimizin dUstncelerini alalim.

* Cevremizi temiz tutmanin bizim elimizde oldugunu, ¢épleri
¢op kutusuna atana kadar elimizde tasiyabildigimizi, temiz
bir cevrenin daha glzel ve daha saglkli oldugunu ifade

ederek 6grencilerimizi tebrik edelim.
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